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Пояснительная записка

Рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ и Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям. – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.  При разработке программы использовалась  программа  базового  курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы),  авторы И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова, содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы и в которой имеются некоторые структурные различия.

В основу представляемого курса информатики для 9 класса положены такие принципы как:

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. 

2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий настоящей информатики для школьников.

3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение  практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5. Принцип развивающего обучения (обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы).

Школьники должны получать представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, учиться классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т. д., что  помогает школьникам осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.

Умение построить модель решаемой задачи, уста​новить отношения и выразить их в предметной, графи​ческой или буквенной форме - залог формирования нечастных, а общеучебных умений. В рамках данного на​правления в  курсе строятся логические, таблич​ные, графические модели, решаются нестандартные за​дачи.

Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.

Задача современной школы - обеспечить вхождение учащихся в информационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.). Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. Только в этом случаев полной мере раскрывается индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полученные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы.

Важнейшим приоритетом школьного образования в условиях становления глобального информационного общества становится формирование у школьников представлений об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества.

Согласно базисному учебному плану и примерному годовому календарю учебного графика работы общеобразовательных учреждения ЯМР на 2015 – 2016 учебный год  на изучение информатики в объёме обязательного минимума содержания основных образовательных программ отводится 2 ч в неделю (68 часов за год).
В рабочей программе имеется структурное отличие:  увеличено время на изучение темы «Хранение информации» в рамках учебного плана и наличия резерва свободного учебного  времени, так и в Программе  базового курса И.Г. Семакина и др. на изучение темы «Хранение и обработка информации в базах данных» рекомендуется отводить 12 часов. Работа с базами данных является частью современной компьютерной грамотности, так как современные поисковые системы обширны, требуют высокого уровня  знаний  и сформированных умений для работы с массивами данных, осуществления технологий формирования запросов, отчётности, поисковых работ.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Преподавание обновленного курса «Информатика и ИКТ» ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 
1.  Семакин И.Г.
Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 8 класса. - М.: БИНОМ. Лабора​тория знаний, 2011.
2. Семакин И.Г.
Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса. - М.: БИНОМ. Лабора​тория знаний, 2011.
3. Информатика. Задачник - практикум в 2 т. Под редакцией И.Г. Семакина, Е.К.
Хеннера. -М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
4.   Интернет ресурсы: http://kokvik.net/p4aal .html
http://intemeturok.ru/m/school/informatika/8-klass
http://www.5byte.ru/8/ 

Тематический план

	№ п/п
	Наименование темы
	Кол-во 
часов
	Кол-во практических работ

	1
	Обработка числовой информации 


	6
	4

	2
	Представление информации (6 час)


	6
	4

	3
	Алгоритмы и исполнители
	19
	6

	4
	Формализация и моделирование
	8
	6

	5
	Хранение информации
	13
	2

	6
	Коммуникационные технологии
	12
	8

	7
	Информационные технологии в обществе
	4
	3

	
	
	68
	33


СОДЕРЖАНИЕ

Тема 1. Обработка числовой информации (6 час)

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Типы данных: числа, формулы, текст. 

Абсолютные и относительные ссылки. 

Встроенные функции.

Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению.

Практические работы:

1. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

2. Создание и обработка таблиц.

3. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

4. Построение диаграмм и графиков. Представление формульной зависимости на графике.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, экономика.
Тема 2.  Представление информации (6 час)

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации. 

Компьютерное представление текстовой информации. 

Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). 

Кодирование звуковой информации. 

Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.

Практические работы:

5. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.

6. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе.

7. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

8. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство.

Тема 3. Алгоритмы и исполнители (19 час)

Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). 

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.

Логические операции, значения, выражения.

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования, их классификация. 

Правила представления данных.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. 

Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. 

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.
Практические работы:

9. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.

10. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.

11. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.

12. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.

13. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.

14. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство.

Тема 4. Формализация и моделирование (8 час)

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Модели, управляемые компьютером. 

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика.  Диаграммы, планы, карты. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.

Таблица как средство моделирования. 

Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.

Практические работы:

15. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.

16. Построение генеалогического дерева семьи.

17. Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.

18. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.

19. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц.

20. Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, география, искусство, черчение.
 Тема 5. Хранение информации (13 час)

Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. 

Ввод и редактирование записей. 

Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. 

Поиск, удаление и сортировка данных.

Проектирование и создание однотабличной БВ, проектирование многотабличной БД.

Создание форм, запросов и отчётов при помощи конструктора и мастера.

Создание интегрированных комплексных документов. 

Практические работы:

21. Поиск записей в готовой базе данных.

22. Сортировка записей в готовой базе данных.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство, языки.
Тема 6. Коммуникационные технологии (12 час)

Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. 

Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. 

Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов.  запросы. Архивирование и разархивирование.

Практические работы:

23. Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.

24. Путешествие по Всемирной паутине.

25. Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат.

26. Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора.

27. Загрузка файла из файлового архива.

28. Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов.

29. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. 

30. Создание комплексного информационного объекта в виде веб-странички,  включающей графические объекты с использованием шаблонов.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство, языки.
Тема 7. Информационные технологии в обществе (4 час)

Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, Web – страницы, презентации с использованием шаблонов.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. 

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.  Личная информация.

Этика и право при создании и использовании информации. 

Информационная безопасность. 

Правовая охрана информационных ресурсов. 

Основные этапы развития средств информационных технологий.

Практические работы:

31. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

32. Защита информации от компьютерных вирусов. 

33. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.

Компьютерный практикум
Пр. № 1. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных. 
Пр. № 2. Создание и обработка таблиц.
Пр. № 3. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значе​ний функций в электронных таблицах. 
Пр. № 4. Построение диаграмм и графиков.
Пр. № 5. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вы​числения в различных системах счисления с помощью программного калькулятора. Пр. № 6. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов
и перекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе. Пр. № 7. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре КОВ в
графическом редакторе.
Пр. № 8. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов с различным качеством звучания.
Пр. № 9. Разработка линейного алгоритма и программы.
Пр. № 10. Разработка алгоритма и программы, содержащей оператор ветвления.
Пр. №11. Разработка циклического алгоритма и программы
Пр. № 12. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
Пр. № 13. Разработка алгоритма и программы по обработке одномерного массива.
Пр. № 14. Разработка алгоритма и программы с использованием логических операций.
Пр. № 15. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лабо​ратории.
Пр. № 16. Построение генеалогического дерева семьи.
Пр. № 17. Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.
Пр. № 18. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ ре​зультатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.
Пр. № 19. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ ре​зультатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц.
Пр. № 20. Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таб​лицах.
Пр. № 21. Поиск записей в готовой базе данных.
Пр. № 22. Сортировка записей в готовой базе данных.
Пр. № 23. Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка со​общения.
Пр. № 24. Путешествие по Всемирной паутине.
Пр. № 25. Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат.
Пр. № 26. Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора.
Пр. № 27. Загрузка файла из файлового архива.

Пр. № 28. Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода клю​чевых слов.
Пр. № 29. Сохранение для индивидуального использования информационных объек​тов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них.
Пр. № 30. Создание комплексного информационного объекта в виде веб-странички, включающей графические объекты с использованием шаблонов.
Пр. №31. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимо​сти информационных продуктов и услуг связи.
Пр. № 32. Защита информации от компьютерных вирусов.
Пр. № 33. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.
Поурочное планирование
	№ урока
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Из них практ. раб.
	Дата
	Домашнее задание
	Приме​чание

	год
	четв.
	тема
	
	
	
	
	
	

	Тема 1. Обработка числовой информации.                                       6                4
	

	1
	1
	1
	Табличные расчёты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки).
	
	
	02.09
	§18
	

	2
	2
	2
	Типы данных: числа, формулы, текст.
	
	Пр. № 1
	04.09
	§18
	

	3
	3
	3
	Абсолютные и относительные ссылки.
	
	Пр. № 2
	09.09
	§19
	

	4
	4
	4
	Встроенные функции.
	
	
	11.09
	§22
	

	5
	5
	5
	Ввод математических формул и вычисление по ним.
	
	Пр№3
	16.09
	§20
	

	6
	6
	6
	Построение диаграмм и графиков
	
	Пр№4
	18.09
	§21
	

	Тема 2. Представление информации                                                  6                4

	7
	7
	1
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискрет​ная форма представления информации
	
	Пр. № 5
	23.09
	стр. 336-341
	

	8
	8
	2
	Компьютерное представление текстовой ин​формации.
	
	
	25.09
	опорный конспект
	

	9
	9
	3
	Кодирование графической информации (пик​сель, растр, кодировка цвета, видеопамять).
	
	Пр. № 6
	30.09
	опорный конспект
	

	10
	10
	4
	Компьютерное представление числовой ин​формации.
	
	
	02.10
	§17
	

	11
	11
	5
	Представление числовой информации в раз​ных системах счисления.
	
	Пр. № 7
	07.10
	§16
	


	12
.
	12
	6
	Кодирование звуковой информации

	
	Пр. № 8
	09.10
	опорный конспект
	

	Тема 3. Алгоритмы и исполнители                                                       19
	          6
	
	
	

	13
	13
	1
	Алгоритм. Свойства алгоритма.
	
	
	14.10
	§27
	

	14
	14
	2
	Способы записи алгоритмов, блок-схемы.
	
	
	16.10
	стр. 166-169
	

	15
	15
	3
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).
	
	
	21.10
	§28
	

	16
	16
	4
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
	
	
	23.10
	§18
	

	17
	17
	5
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомога​тельный алгоритм.
	
	
	28.10
	§29
	

	18
	18
	6
	Алгоритмы работы с величинами: типы дан​ных, ввод и вывод данных.
	
	
	30.10
	
	

	19
	1
	7
	Языки программирования, их классификация.
	
	
	11.11
	§32
	

	20
	2
	8
	Правила представления данных
	
	
	13.11
	§33
	

	21
	3
	9
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла
	
	
	18.11
	§33
	

	22
	4
	10
	Правила записи программы.
	
	
	20.11
	§35
	

	23
	5
	11
	Этапы разработки программы: алгоритмиза​ция - кодирование - отладка - тестирование.
	
	
	25.11
	§25
	

	24
	6
	12
	Обрабатываемые объекты: цепочки симво​лов, числа, списки, деревья, графы.
	
	
	27.11
	стр. 297 - 303
	

	25
	7
	13
	Графические операторы
	
	
	02.12
	§28
	

	26
	8
	14
	Разработка линейного алгоритма и програм​мы с использованием математических функ​ций при записи арифметического выражения.
	
	Пр. № 9
	04.12
	стр. 157-159
	

	27
	9
	15
	Разработка алгоритма и программы, содержащей оператор ветвления.
-
	
	Пр. № 10
	09.12
	§36
	

	28
	10
	16
	Разработка алгоритма и программы, содер​жащей оператор цикла.
	
	Пр. № 1 1
	11.12
	§39
	

	29
	11
	17
	Разработка алгоритма и программы, содер​жащей подпрограмму.
	
	Пр. № 12
	16.12
	§29
	

	30
	12
	18
	Разработка алгоритма и программы по обра​ботке одномерного массива.
	
	Пр. №13
	18.12
	§41
	

	31
	13
	19
	Разработка алгоритма и программы с исполь​зованием логических операций.
	
	Пр. № 14
	23.12
	§6
	

	Тема 4. Формализация и моделирование.                                        8               6

	32
	14
	1
	Формализация описания отдельных объектов.
	
	
	25.12
	§7
	

	33
	15
	2
	Виды информационных моделей. Чертежи.
	
	Пр. № 15
	30.12
	
	

	34
	1
	3
	Двухмерная и трёхмерная графика
	
	
	13.01
	§6-7
	

	35
	4
	4
	Диаграммы, планы, карты.
	
	Пр.№ 16
	15.01
	§ 6-7, вопро​сы и зад.
	

	36
	5
	5
	Таблица как средство моделирования.
	
	Пр. № 17
	20.01
	§8
	

	37
	6
	6
	Кибернетическая модель управления: управ​ление, обратная связь.
	
	Пр. № 18
	22.01
	§9
	

	38
	7
	7
	Системы автоматизированного проектирова​ния.
	
	Пр.№ 19
	27.01
	стр.58, ответ вопросы
	

	39
	8
	8
	Геоинформационные модели.
	
	Пр. № 20
	29.01
	стр. 273-275
	

	Тема 5. Хранение информации.                                                      13               2

	40
	9
	1
	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.
	
	
	03.02
	§10
	

	41
	10
	2
	Ввод и редактирование записей.
	
	
	05.02
	§11
	

	42
	11
	3
	Технология поиска записей.
	
	
	10.02
	§12
	

	43
	12
	4
	Конструирование запросов: логические зна​чения, операции, выражения.
	
	Пр. № 21
	12.02
	§13
	

	44
	13
	5
	Поиск, удаление и сортировка данных.
	
	Пр. № 22
	17.02
	§15
	

	45
	14
	6
	Конструирование форм.
	
	
	19.02
	§ 14
	

	46
	15
	7
	Создание форм при помощи мастера.         

	
	
	24.03
	разработка формы
	

	47
	16
	8
	Конструирование отчётов.
	
	
	26.03
	разработка структуры
	

	48
	17
	9
	Создание отчёта при помощи мастера.       
	
	
	02.03
	стр. 312-317
	

	49
	18
	10
	Внедрение графических объектов в БД.
	
	
	04.03
	опорный кон​спект
	

	50
	19
	11
	Конструирование многотабличной БД.
	
	
	09.03
	
	

	51
	20
	12
	Подчинённые и связанные формы.
	'
	 ^

	11.03
	разработка структуры
	

	52
	21
	13
	Использование связей интеграции при созда​нии комплексных документов.
	
	
	16.03
	стр. 290-293
	

	Тема 6. Коммуникационные технологии.                                          12                8

	53
	22
	1
	Процесс передачи информации, источник и приёмник, сигнал, кодирование, искажение, скорость
	
	
	18.03
	
	


	54
	1
	2
	История возникновения компьютерных се​тей.
	
	
	01.04
	§44
	

	55
	2
	3
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	
	
	06.04
	§1
	

	56
	3
	4
	Среда передачи данных.
	
	
	08.04
	§3
	

	57
	4
	5
	Информационные ресурсы и сервисы компь​ютерных сетей.
	
	Пр. № 23
	13.04
	опорный кон​спект
	

	58
	5
	6
	Всемирная паутина, файловые архивы.
	
	Пр. № 24
	15.04
	§ 4
	

	59
	6
	7
	Электронная почта, правила переписки. При​ложение к письмам.
	
	Пр. № 25
	20.04
	
	

	60
	7
	8
	Поиск информации, компьютерные справоч​ники и энциклопедии. 
	 
	Пр. № 26 
	22.04
	§ 5
	 

	61
	08
	9
	Поисковые серверы, правила формирования запросов. 
	 
	Пр. № 27 
	27.04
	§ 5
	 

	62
	09
	10
	Архивирование данных, разархивирование. 
	 
	Пр. № 28 
	29.04
	стр. 295
	 

	63
	10
	11
	Услуги компьютерных сетей. 
	 
	Пр. № 29 
	04.05
	Опорный конспект
	 

	64
	11
	12
	Основы Web - дизайна. 
	 
	Пр. № 30 
	06.05
	
	 

	Тема 7. Информационные технологии в обществе                                 4                    3

	65
	12
	1
	Организация информации в среде коллектив​ного использования информационных ресур​сов. Групповая работа над документом. 
	 
	 
	11.05
	§ 47
	 

	66
	13
	2
	Информационные ресурсы общества, образо​вательные информационные ресурсы. 
	 
	Пр. №31 
	13.05
	§ 48
	 

	67
	14
	3
	Этика и право при создании и использовании информации. 
	 
	Пр. № 32 
	18.05
	§ 46
	 

	68 
	15
	4 
	Информационная безопасность. Правовая ох​рана информационных ресурсов. Основные этапы развития средств информационных технологий. 
	 
	Пр. № 33 
	20.05
	 
	 


